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108年12 月03 日校課委會議通過
電競產業數位技術與設計行銷學分學程

1、 目的：為培訓具備電競技能、數位技術，與設計行銷管理的跨領域之電競產業人才。
2、 本學程取得證明之條件如下：

修滿21學分，其中核心模組課程至少修習9學分；電競產業選修模組課程至少修習12學分。21學分中跨系課程至少修習6學分。

3、 6學分之跨系課程是否列入畢業學分依原系科目表之選修規定。

4、 必修或選修科目與本表所列之課程名稱相同即視為相同課程，不限開課科系課程，課程名稱與本學程相同，但學分不同時，以實際所修課程學分認計。
5、 選修科目若與本表所列之科目名稱不同時，得經由資訊科技系主任同意後，辦理抵免之申請。

6、 非設計與資訊學院學生修習本學程，若必修科目與本表所列之科目名稱不同但實質課程內容相近時，得經由資訊科技系主任同意後，辦理抵免之申請。

7、 本規定經校課程委員會通過後實施。
8、 課程規劃：
	模組
	課程名稱
	主要開課系別
	學分
	備註

	核心模組
	計算機概論與資訊倫理
	資科系
	2
	

	
	電腦網路與法律
	資科系
	3
	

	
	遊戲開發實務
	多遊系
	3
	

	
	數位行銷
	多遊系
	2
	

	
	視覺資訊設計應用
	創設系
	2
	

	
	生活創意商品設計
	創設系
	3
	

	
	電腦輔助影像設計
	工設系
	2
	

	
	電腦輔助繪圖與設計
	工設系
	3
	

	
	電腦輔助產品設計
	工設系
	3
	

	
	資訊軟體應用
	工設系、創設系
多遊系、資科系
	2
	

	
	創意思考
	工設系、創設系
多遊系、資科系
	2
	

	
	邏輯與程式設計
	工設系、創設系
多遊系、資科系
	2
	

	電競產業選修模組
	數位技術
	電競產業識讀
	資科系
	3
	

	
	
	電競賽事企劃與實作
	資科系
	3
	

	
	
	電競場域實作
	資科系
	3
	

	
	
	新媒體實務
	資科系
	3
	

	
	
	電競產業證照實務
	資科系
	3
	

	
	
	節目製作
	資科系
	3
	

	
	
	電子競技教練培訓
	資科系
	3
	

	
	
	C#物件導向程式設計
	資科系
	3
	

	
	
	Php動態網頁程式實作
	資科系
	3
	

	
	
	體感互動系統實作
	資科系
	3
	

	
	
	遊戲設計實務
	資科系
	3
	

	
	
	遊戲互動設計
	資科系
	3
	

	
	
	大數據資料分析實務
	資科系
	3
	

	
	
	擴增實境
	資科系
	3
	

	
	
	校外實習
	工設系、創設系
多遊系、資科系
	9
	電競相關產業

	
	
	遊戲設計導論
	多遊系
	2
	

	
	
	動態網頁設計
	多遊系
	2
	

	
	
	動畫
	多遊系
	3
	

	
	
	跨平台網頁設計
	多遊系
	3
	

	
	設計行銷
	設計與行銷
	創設系
	2
	

	
	
	視覺資訊設計
	創設系
	2
	

	
	
	數位設計應用
	創設系
	2
	

	
	
	3D電腦繪圖
	創設系
	3
	

	
	
	機械設計
	工設系
	2
	

	
	
	產品設計
	工設系
	3
	

	
	
	人因工程
	工設系
	2
	

	
	
	設計與開發程序
	工設系
	2
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